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 1  INLEIDING 

 
Zojuist heeft u de nieuwste versie van de NL2000 scenery van Nederland dan wel nieuwe updates 
gedownload of u heeft het plan daartoe. Het unieke van deze nieuwe versie is dat er gebruik is gemaakt van 
een foto-ondergrond met een resolutie van 1m/pixel. Deze hoge resolutie maakt het mogelijk om, met 
behoud van detail, ook op een geringe hoogte op zicht te vliegen. 
 
Met deze scenery, die is voorzien van vele nieuwe 3D-objecten, geheel of gedeeltelijk vernieuwde 
vliegvelden, mesh en een groot aantal nieuwe details, is vliegen boven Nederland een bijzondere 
flightsim-ervaring. 
 
Veel dank zijn wij verschuldigd aan al diegenen die ons geheel belangeloos gegevens en informatie 
hebben verstrekt, in welke vorm dan ook. Diverse onderdelen met versie 4.07 zijn daardoor nog completer 
en realistischer geworden dan vorige versies.  
 
Vanaf versie 4.04 is o.a. nu ook winterlandschap en nachtverlichting aanwezig.  
Maar denk er om, , dat alleen foto scenery  beschikbaar is als winterlandschap, de velden dus niet. 
Voor dat FSX wordt opgestart moet via de Installer gekozen worden tussen winter of zomer-ondergrond. 
 
Er is geen lente of herfst seizoen ondergrond. Als je er voor kiest in FSX een ander seizoen te kiezen, dan 
blijft de vooraf gekozen foto ondergrond van NL2000 zichtbaar en verandert dus niet mee. 
Er is echter wel 30 Gb meer schijfruimte nodig dan de vorige versie 4.03 , die alleen zomer ondergrond had. 
 
Tevens willen wij onze b¯tatesters danken voor hun enthousiasme en geduld tijdens de testfase van versie 
4.07. Door hun tomeloze inzet en oplettendheid zijn veel tekortkomingen in de scenery tijdig geconstateerd 
en door ons hersteld. 
 
Versie 4.0 en nu ook 4.07 is met de grootste zorg door ons samengesteld. Mocht u desondanks vragen en/of 
opmerkingen hebben, dan kunt u terecht op onze website www.nl-2000.com. 
 
Wij hopen dat u veel vliegplezier zult beleven aan de nieuwste uitgave van The Netherlands 2000 
scenery! 
 
The Netherlands 2000 Scenery Design Team 
november 2015 
 

 



 2  Het product 

 2.1  De scenery 

De nu uitgebrachte scenery voor Nederland versie 4 heeft verschillende onderdelen. 
 
Ondergrond 
De ondergrond is gebaseerd op luchtfoto's uit 2005 en deze hebben een dichtheid van 1 m/pixel. Voor een 
aantal vliegvelden konden zelfs luchtfoto's met een scherpte van 40 cm /pixel worden gebruikt. Dankzij de 
mogelijkheden van FSX kon deze scherpte bereikt worden. 
VFR vliegen boven Nederland is dankzij deze mogelijkheden nu veel realistischer geworden.  Met speciale 
zorg is een unieke presentatie van het zichtbare water in Nederland gerealiseerd. Met name het 
Waddengebied levert nu fantastische plaatjes op. Terwijl er nog steeds met een watervliegtuig op kan 
worden geland. Er is nu via de installer ook keuze uit winter of zomer landschap en er is nachtverlichting. 
 
Vliegvelden 
Alle vliegvelden in Nederland zijn opnieuw met de nieuwste technieken in GMAX in deze versie 4.0 
opgenomen.   Sinds 14 juni 2014 is de eerste versie van Schiphol EHAM beschikbaar. Daarin is nog niet 
alles optimaal en funktioneel . Zo zijn de jetways nog statisch en niet werkend . Dat zal in latere updates 
worden aangepakt.  
Van de velden zijn er 3, die in 2 versies beschikbaar zijn. Soesterberg EHSB, Valkenburg EHVB en Twente 
EHTW . Aangezien deze in de werkelijkheid niet meer actief zijn, hebben de ontwerpers van deze velden, 
voor de liefhebbers de huidige en een actieve versie opgenomen. 
 
Tevens zijn in de Noordzee 87 boorplatforms op de juiste locaties geplaatst. Deze hebben allemaal een 
heliplatform, die ook verhard en bruikbaar zijn . Prachtige bestemmingen voor helikopter piloten. 
Deze heliplatforms kunnen ook als startpositie worden gebruikt.  Kies een locatie (b.v. EHKA ) en start op het 
helipad (dus niet op de active runway). 
 
3D objecten 
Veel gebouwen in 3D zijn weer opgenomen , dan wel nieuw gemaakt. In Rotterdam en Amsterdam zijn veel 
gebouwen aanwezig , Nu ook elders zijn gebouwen bijgeplaatst. 
 
Het VU in Amsterdam is eveneens voor helikopters bereikbaar evenals het Lukkien gebouw in Ede. De 
hoogspanningsleidingen in Nederland zijn allemaal opgenomen en ook windmolens. En niet te vergeten de 
bomen. Tienduizenden bomen zijn op "geplant" en de bosgrenzen zijn in heel Nederland exact neergelegd. 
Dankzij allerlei data informatie was het mogelijk het type boom aan te geven. 
 
Autogen 
Sinds versie 4.03 is dank zij de mogelijkheden van FSX ook gebruik gemaakt van de autogen objecten en de 
mogelijkheden om via de instellingen van FSX deze een eigen density te geven. Dat geldt ook voor de 
zichtbaarheid van de bomen. 
 
AI traffic 
AI traffic is ook nu weer als opties bijgevoegd. Evenals in versie 3 is er op de grote velden AIS . AI 
vliegtuigen die als ze aan de gate of parking staan , service voertuigen hebben. Ook is extra GA traffic 
beschikbaar op de velden, die in FSX geen parking en dus geen AI traffic kenden. Ook op de militaire velden 
is militair AI traffic met F16 of KC10 ( Eindhoven). Uiteraard zijn de bijbehorende AI vliegtuigen bijgeleverd. 
 
Saved flights 
Ook nu hebben we enkele saved flights bijgevoegd , die , als ze betrekking hebben op een startpositie op 
een vliegveld , met de installatie van dat vliegveld direct mee wordt geµnstalleerd. Maar er zijn tevens enkele 
saved flights , waarbij direct met een start in de lucht kan worden begonnen, zoals b.v. een rondvlucht boven 
Rotterdam of Amsterdam. Daarbij is gebruik gemaakt van default vliegtuigen. Niet in Prepar3D. 
 
Educatieve module 
Net als bij de vorige versie stelt NL2000 een educatieve module beschikbaar. Wanneer u deze geµnstalleerd 
en geactiveerd hebt, dan ziet u in de lucht boven de steden de namen van de steden. Hiermee kunt u uw 
aardrijkskundige kennis opvijzelen of uw kinderen op een speelse wijze kennis laten maken met de 
Nederlandse topografie. Wanneer u deze ñbordenò in de lucht ziet hangen en die juist niet wilt zien, dan kunt 
u deze module deactiveren via de installer (zie hoofdstuk 4). 



 2.2  Modulariteit 

De afgelopen jaren is door gebruikers van de NL2000 scenery herhaaldelijk gevraagd of deze scenery ook in 
onderdelen beschikbaar kon komen, om zo slechts die delen te installeren, die men wilde. In versie 4 is dat 
gerealiseerd. Via de installer is het mogelijk deze keuze te maken. Men kan dus kiezen om alleen de foto 
ondergrond te installeren , waarbij dan de default vliegvelden actief blijven. Men kan ook kiezen alleen de 
vliegvelden te installeren . Er kan ook gekozen worden uit de velden. Als men alleen Groningen/Eelde 
EHGG wil installeren kan dat ook. Ook het gebruik van AI traffic is een optie geworden. 

We hopen met deze modulaire opzet aan de vraag van onze gebruikers naar keuze mogelijkheid tegemoet 
te zijn gekomen. 

 2.3  The Netherlands 2000 Scenery Design Team 

De huidige samenstelling in willekeurige volgorde van het NL2000 team is: 
Ton Bionda, Guido van Wijngaarden, Patrick van Wijngaarden, Jan Dekker, Jeroen Arends, Mark Arends, 
Roel Arends, Joop Mak, Peter Nauta, Ron van Houten, Damien van der Aart, Albert Vermeule, Robert 
Mulder, Alex Pietersma, Jos de Haan . 
 
Eerdere NL2000 producten zijn een basis voor de huidige versie. De volgende personen hebben 
meegewerkt aan eerdere versies van NL2000 en hun werk is nog steeds te zien in dit product: Arjan van 
Wijngaarden, Bert Kuyper,  Kees Sonneveld, Tom van Maastrigt, Niels Juursema, Graham Oxtoby, Thomas 
Diederich, Luc Clemens, Ruud Popping, Pieter Jongenelen, Robbin van Dijk, Rien Cornelissen, Lolke 
Doornik , Sean Kneppers,   Christian Bionda, Frits Tappe, Pascal van de Pol , Gerard van Nieuwenhuyzen, 
Tom Souren, Johan Calj®, Arno Gerretsen. Steven Gryskiewicz, Erwin Horjus, 



 3  SYSTEEMEISEN 

 

 3.1  De minimale systeemeisen zijn: 

¶ 2.0 GHz dual core processor 

¶ 800Mhz FSB 

¶ 2 GB intern geheugen 

¶ 256 MB 3D videokaart (DirectX 9) 

¶ 65GB vrije schijfruimte in een NTFS partitie 

¶ Een geµnstalleerde versie van Microsoft FSX met SP1 en SP 2 of Acceleration Pack 

¶ WindowsXP SP2, Windows Vista of Windows 7 (alle versies) 

¶ Microsoft .NET Framework 2.0, gratis te downloaden op 
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?familyid=0856EACB-4362-4B0D-8EDD-
AAB15C5E04F5&amp;displaylang=en 
  

¶  
 
Hierbij kunnen niet alle geavanceerde mogelijkheden van FSX en NL2000 optimaal benut 
worden. De meeste functies van NL2000 zullen echter goed werken. 
 
De beeldresolutie van uw monitor dient ingesteld te zijn op tenminste 1024 x 768 pixels. 

 3.2  Re±le systeemeisen 

Wilt u re±el gebruik kunnen maken van alle mogelijkheden, dan adviseren wij een PC met 
minimaal: 

¶ 2.6 GHz quad core processor (of een dual core met een vergelijkbare ñratingò) 

¶ >= 800Mhz FSB 

¶ >= 3 GB intern geheugen 

¶ 512 MB videokaart (DirectX 9) 

¶ 65 GB vrije schijfruimte in een NTFS partitie bij een volledige installatie 

¶ Een geµnstalleerde versie van Microsoft FSX met Service Pack 2 of Acceleration Pack 

¶ WindowsXP SP2, Windows Vista of Windows 7 (alle versies) 

¶ Microsoft .NET Framework 2.0, gratis te downloaden op : 
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?familyid=0856EACB-4362-4B0D-8EDD-
AAB15C5E04F5&amp;displaylang=en 
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 4  Installatie 

NL2000 V4.0 is een modulair opgebouwd software pakket en een aanvulling en updates krijgen een 
oplopend nummer , b.v. 4.07. Het geeft u de mogelijkheid om voor de installatie een keus te maken welke 
delen van de NL2000 scenery u wilt installeren. 
 
Voor het beheren van die verschillende modulen is er een speciale beheer tool (installer) ontwikkeld. 
Voor het installeren van packages van NL2000 vanaf  versie 4.07 heeft U minimaal  installer v4.0.68  nodig.  
Deze installer  kan naast deze packages  ook eerdere packages van NL2000 v4.0 installeren. 
En funktioneert tevens zowel in FSX als in FSX SE ( de Steam versie)  
 
Zo kunt u met deze installer b.v. : 

¶ Een volledige NL2000 installatie uitvoeren. Zowel de packages van versie 4 als van versie 4.07 

¶ NL2000 velden plaatsen zonder de foto ondergrond van Nederland te gebruiken 

¶ Alleen de foto ondergrond installeren 

¶ Bestaande scenery delen updaten met nieuwere versies 

¶ Delen van de scenery, zoals velden, verwijderen 
 
U dient dus eerst de installer te installeren voordat u een scenery module kunt installeren. Soms wijzigt 
Internet Explorer de package extensie nl2 in zip., Wijzig dan de extensie .zip  in .nl2, zodat er packages met 
de extensie nl2  ontstaan. Ga niet proberen  deze nl2 modules zelf te unzippen, want dat werkt niet. 
De scenery kan dus alleen via de installer in FSX worden geinstalleerd. 
De  installer versie 4.0.68 kan ook eventueel de zip extensie packages installeren.  
De installer vanaf versie 4.0.68 werkt naast FSX ook in FSX-SE en is nu voorbereid voor Prepar3Dv2.5 en 
v3. 

 4.1  Installatie van de installer 

1- Download de diverse bestanden (modulen) en plaats deze in een (tijdelijke) map. 
 
2- Als U eerder versie 4 heeft geµnstalleerd , dient  eerst de bestaande NL2000v4 installer gedeµnstalleerd 
    te worden.  De installer kunt u verwijderen op de gangbare methode via het configuratiescherm  (control 
    panel) van Windows. Daarna vanuit deze map pas de installer 4.0.68_setup.exe  installeren . Doe dat   
    met administrator rechten. 
    Nu opent zich het installatiescherm (Fig.1) 

 

 

Fig. 1 

 
 
3- Klik op de knop [Next>] 



Nu opent zich een keuzescherm (Fig.2) 

 

Fig. 2 

 
Dit scherm geeft u een aantal opties. Met de knop [Disk Costé] kunt  u informatie krijgen over de 
ruimte welke op uw harde schijf of schijven beschikbaar is. 

 
Via de knop [Browse] kunt u aangeven waar u de NL2000 installer wilt plaatsen. Let wel :  
Dit is niet de locatie waar de scenery zelf zal worden geµnstalleerd. Dit wordt in de volgende 
hoofdstukken behandeld. 

 
Met de buttons [Everyone] en [Just me] kunt u de rechten aan andere gebruikers of alleen uzelf 
toewijzen 

 
4- Klik nu op [Next>] om de installatie door te starten 
 

Het bevestigingsscherm dat nu in beeld komt geeft u de mogelijk om;  d.m.v. de knop [Next>] de 
installatie verder uit te voeren, de knop [<Back] terug te gaan naar het voorgaande scherm of 
met de knop [Cancel] de installatie af te breken (Fig.3) 
 

 

Fig. 3 



 
 
5- Om de installatie door te starten kiest u [Next>] 
 

Afhankelijk van het Operating System waaronder u werkt, kan u gevraagd worden de verdere 
uitvoering van de installatie te bevestigen. 
 
Vervolgens zal de installatie van de installer uitgevoerd worden. Een voortgangsbalk houdt u op de 
hoogte van de stand van zaken (Fig.4) 
 

 

Fig. 4 

 
 
6- Met de knop [Close] sluit u het installatie venster af. (Fig.5) 
  

 

Fig. 5 

 
 
 



 4.2  Installatiemogelijkheden van de modules 

 

 4.2.1  Aangepaste installatie 

 
Met deze optie kunt u zelf bepalen welke delen van de NL2000 scenery u wenst te gebruiken. 
U kunt deze optie ook gebruiken om later een of meerdere nieuwe delen toe te voegen. 
De installer vanaf versie 4.0.68 werkt naast FSX ook in FSX-SE en is nu voorbereid voor P3Dv2.5 en v3. 
Maar op dit moment ( november 2015 ) is NL2000 scenery nog niet geheel geschikt voor P3D. 
 
1- Start de installer op. 
             

Dit kunt u doen met de snelkoppeling op uw bureaublad of via het menu Start ï All Programs ï 
NL2000. 
Sinds Windows 7 is het beter eerst de UAC ( User Account Control) uit te schakelen en daarna de 
NL2000_v4  installer als  administratorò via de rechtermuisknop te starten. 
In Vista, W7 en W8 kan soms de installer niet via de icoon op het werkblad , maar pas als 
ñadministratorò worden gestart door in de map ñNL2000v4_Installerò met de rechtermuisknop op  
ñNL2000v4_0.exeò  te klikken. 

 
In beeld verschijnt een venster met de Copyright Notice en de Disclaimer 
Deze moet u met een vinkje bevestigen (Fig.6) 
 

 

Fig.6 

 
2- Klik vervolgens op [next.>>>] 
 
3- Markeer de keuze ñInstall NL2000 packages individually (recommended)ò (Fig.7) 
 



 

Fig.7 

 
4- Klik op de knop [Select] 
 

In het beeld verschijnt nu een scherm waarin de geµnstalleerde packages weergegeven (gaan) 
worden. 

 
5- Klik op de knop [Add package] 
 

U krijgt nu een scherm in beeld van waaruit u naar de map kunt navigeren waarin uw downloads van 
de nl2  packages staan (zie Fig.8) 
 

                 

Fig.8 

 



6- Selecteer het bestand of de bestanden welke u wilt installeren en klik op de knop [Open] 

             Installeer altijd het item NL2000_libraries eerst. 

 De door u gemaakte selectie zal nu worden geµnstalleerd. 
 

 
In beeld komt nu een venster met de vraag om aan te geven waar u de gevraagde delen van de 
NL2000 scenery wilt installeren (Fig 9). De voorkeur gaat uit naar een fysiek andere harde schijf dan 
de schijf waarop FSX staat geµnstalleerd. Liefst niet op partitie C waar Windows op staat. 

 

             

Fig.9 

 
7- Klik op de knop [Browse] en geef aan waar u de bestanden wilt installeren. 
 
8- Klik op de knop [Next.>>>] om dit te bevestigen. 
 
 De voortgangsbalk zal u informeren over de stand van zaken (Fig.10)     
 

                      
 

Fig.10 



 

Na het voltooien van de installatie zal het menu u informeren over de geplaatste delen van de  
NL2000 scenery. De installer herkent de in FSX, FSX-SE en P3Dv2 en v3 geµnstalleerde NL2000 
onderdelen. :   (Fig.11 is slechts een voorbeeld ) 

 

                         

Fig.11 

Het onderdeel "NL2000v4.0 3D objects excludes" alleen aanvinken wanneer men ervoor kiest 
             om slechts de ondergrond te installeren en men geen default FSX objecten wil zien. 
 
9- Wanneer U versie 4.01 t/m  4.07 gaat installeren zal de installer zelf een oudere aanwezige versie van v4 
    eerst volledig  verwijderen en de nieuwe versie er voor in de plaats zetten.  De installer zal ook de FSX  
    library ( scenery.cfg ) aanpassen  

 4.2.2  Volledige installatie 

 
Met deze optie kunt u alle door u gedownloade delen van de NL2000 scenery in een keer installeren. 
 
1- Start de installer op. 

Dit kunt u doen met de snelkoppeling op uw bureaublad of via het menu Start ï All Programs ï 
NL2000.In beeld verschijnt een venster met de Copyright Notice en de Disclaimer 
Deze moet u met een vinkje bevestigen (Fig.12) 



 

Fig.12 

 
2- Klik vervolgens op [next.>>>] 
 
3- Markeer zo nodig de keuze ñInstall all NL2000 packages at once)ò (Fig.13) 
 

 

Fig.13 

 
4- Klik op de knop [Select] 
 

Indien de downloads niet door het systeem zijn te vinden op een standaard plaats, verschijnt het 
volgende scherm (Fig.14). Hierin kunt u via de knop [Browse] aangeven waar u de gedownloade 
bestanden heeft opgeslagen. 
 



 

Fig.14 

 
5- Klik op de knop [Next>>>] om de installatie te starten. 

Het systeem zal nu alle beschikbare NL2000 delen in de juiste volgorde installeren. Dit kan enige tijd 
duren. In het beeld krijgt u de nodige informatie over de voortgang (Fig.15) 
 

 

 Fig.15 

 
Na een volledige installatie zullen dus alle beschikbare packages op de juiste volgorde geµnstalleerd staan. 
 
De geµnstalleerde delen van de NL2000 scenery staan allemaal geactiveerd. Dit is te zien aan de vinkjes 
welke achter de geµnstalleerde delen in het venster staan. (Fig 16). 
U kunt de diverse delen de-activeren door de betreffende vinkjes weg te halen. Deze delen zullen dan na het 
opstarten van FSX niet meer zichtbaar zijn, maar nog wel geµnstalleerd staan. 
 
 



 

Fig.16 ( N.B. : FSX-SE en P3D staan niet in dit plaatje)  

 4.3  Een module toevoegen 

Om een module (ook wel package genoemd) toe te voegen gaat u als volgt te werk. 

1- Start de installer op. 
Dit kunt u doen met de snelkoppeling op uw bureaublad of via het menu Start ï All Programs ï 
NL2000. 
Let wel de installer van versie 4.0.68 moet zijn geµnstalleerd, wanneer U versie 4.07 wilt installeren. 

 Er verschijnt nu een scherm zoals in fig. 16 
 
2- Klik op de button ñAdd packageò 

Er verschijnt een scherm zoals in fig. 17 

Fig. 17 
 

3- Selecteer de gewenste module (alle NL2000 modules hebben de extensie .nl2). Selecteer meerdere 
modules tegelijk door de Control of Shift toets ingedrukt te houden. 
Wanneer in de omschrijving sprake is van v4.07, dan betreft het een nieuw package dan wel een aangepast 
nieuw package van een reeds bestaand package uit v4. 



 
4- Klik op de button ñOpenenò om de installatie van de module(s) te starten. Dit kan enige tijd duren. In het 
beeld krijgt u de nodige informatie over de voortgang (Fig.15). 

 

 4.4  Het verwijderen van een module uit de NL2000 scenery 

 
Om een of meerdere modulen uit de installatie te verwijderen gaat u als volgt te werk. 
 
1- Start de installer op. 

Dit kunt u doen met de snelkoppeling op uw bureaublad of via het menu Start ï All Programs ï 
NL2000. 

 
 Er verschijnt nu een scherm zoals in fig. 18 
 

                  
 
                     
              

       Fig. 18 
 
2- Ga in dit scherm naar de module(s) welke u definitief wilt verwijderen ( als voorbeeld EHAL ) 
 
3- Klik op het vak van deze module(s). 
 Dit vak wordt nu grijs gekleurd 
 
4- Klik nu, links boven, in het menu op de knop [Uninstall selected packages] 

De aangeven modules zijn nu definitief verwijderd. (het scenery.cfg bestand is automatisch 
aangepast) 
 
 
 
 
 
 



 4.5  Het geheel verwijderen van de NL2000 scenery 

 
Om alle modulen te verwijderen gaat u als volgt te werk. 
 
1- Start de installer op. 

Dit kunt u doen met de snelkoppeling op uw bureaublad of via het menu Start ï All Programs ï 
NL2000. 

 
 Er verschijnt nu een scherm zoals in fig. 16 
 

                             
 
2- Klik rechts-onder in dit scherm op; (De)select all 
 Alle modules worden nu grijs gemarkeerd 
 
3- Klik nu, links onder, in het menu op de knop [Uninstall selected packages] 

De aangeven modules zijn nu definitief verwijderd. (het scenery.cfg bestand is automatisch 
aangepast) 

 4.6  De installer verwijderen 

 
De installer kunt u verwijderen op de gangbare methode via het configuratiescherm  (control panel) van 
Windows. 
 

 4.7  Updates installeren 

Via de installer kunnen nieuwe versies van een module en updates direct worden geµnstalleerd. De installer 
zal dan eerst de oude module verwijderen en de nieuwe er voor in de plaats zetten. 

De prioriteiten in de  FSX library wordt automatisch weer geregeld. 

In een aantal situaties is echter gebleken, dat deze volgorde soms niet geheel klopt .                              
Check dan hoofdstuk 5.6 en pas de prioriteiten volgorde met de hand aan. 

 

 4.8  Seizoenswisseling 

 

Voor het wisselen van seizoen zomerlandschap naar winterlandschap moet plaatsvinden voor het opstarten 
van FSX. Start de installer op en klik op ñopties ñ links onder. Dan verschijnt figuur 19.          


